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Material necessario para as aulas de Educacao Visual (EV) e Educacéo Tecnoldgica (ET) —
2° ciclo

5° e 6°anos de escolaridade
- 1 Bloco de papel cavalinho A4¥;
- 2 folhas de papel vegetal (transparente) A4*;

- 1 caixa de 12 ou 24 lapis de cor (sugestdo: Faber-Castell);

- 1 caixa de canetas de feltro 12 unidades (ponta de espessura média);

- 1 caneta preta (contorno) de ponta fina n25 ou n26 ou n27 ou n98*;
- 1 1apis de grafite HB2;

- Borracha branca;

- Afia lapis (se possivel com reservatoério);

- Régua de 40 cm de plastico, transparente;

- 1 tubo de cola liquida universal (bisnaga) pequena (sugestio: UHU)¥;
- 1 tesoura escolar;

- Fita Adesiva de Papel (de pintor)*;

- Aguarelas escolar com pincel, embalagem de 12 unidades;

- Trapo/pano velho pequeno (facultativo);

- Capa com elasticos, de cartao resistente em tamanho A4. Adequada para transportar e guardar os
materiais.

sugestao)

Observacoes:

- O material do ano transato que se encontre em condig6es de utilizagdo, deve ser aproveitado;

- Todo o material deve estar devidamente identificado por unidade, com o nome do(a) aluno(a), ano e turma;

- De acordo com os projetos a desenvolver pelos alunos, poderdo ser pedidos, pontualmente, outros materiais, ao
longo do ano letivo;

- A meados do més de outubro, no tempo de aula de ET (52anos), vamos pedir aos alunos para adquirirem uma
cartolina A2, na papelaria da escola. Pretendemos que a aquisi¢ao seja realizada deste modo para que a cartolina ndao
venha enrolada, para que nao prejudique a técnica a aplicar.

- Na sala de aula ha um armario, para cada turma guardar sé o seguinte material: bloco de folhas, folhas de papel
vegetal, régua, aguarelas, fita adesiva de papel (de pintor). O restante material devera ser acondicionado na capa de
elasticos, sendo obrigatdrio trazerem sempre no dia de aula de EV e ET.

*materiais de desgaste: adquirir sempre que termine, para que os trabalhos de aula ndo sejam comprometidos

pela falta dos mesmos.




