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A Critérios Especificos de Avaliagao

uhesco

Departamento de Educacao Fisica, Expressoes Artisticas e Tecnoldégicas

Area Disciplinar: Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo Ano de Escolaridade: 7.° ano Ciclo: 3.° Ciclo
Competéncias % Contextos de desempenho

- Criar e inovar 40% - Trabalhos Individuais ou de grupo;

- Investigar e pesquisar 20% - Questionarios (escritos ou interativos);

- icar e colaborar 209 ~ .
(ot % - Apresentacgdes orais;

- Fichas de trabalho/ testes;

- Seguranga, responsabilidade e respeito em

20% .
ambientes digitais - Trabalho em sala de aula;

- Outros, a decidir em Conselho de Turma e/ ou Departamento Curricular.

Valores a avaliar, de forma transversal, nos diferentes contextos:

- Responsabilidade e integridade: Assiduidade e pontualidade; Cumprimento de regras; Material.

- Exceléncia e exigéncia: Brio / rigor no trabalho desenvolvido; Capacidade de reformulagéo de tarefas.

- Curiosidade, reflexao e inovacao: Pensamento critico; Criatividade.

- Cidadania e participacao: Respeito/ tolerancia; Gestao de conflitos; Espirito de intervengao e empreendedorismo.

- Liberdade: Cooperacéo e relacionamento interpessoal; Autonomia e iniciativa.



DESCRITORES DE DESEMPENHO

Competéncia: SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS

N3o compreende, ou compreende com muita
dificuldade, a necessidade de praticas seguras
de utilizagdo das ferramentas digitais e de
navegagdo na Internet.

N&o conhece, nem utiliza critérios de
validacdo de informacédo publicada
online.

N3o identifica nem discute critérios para
criacdo de instrumentos que apoiem a
analise de informacdo online: grelhas de
analise de sitios, entre outros.

N3o conhece e/ou utiliza as normas
relacionadas com os direitos de autor e a
necessidade de registar as fontes.

Nao conhece nem utiliza as
recomendacdes relativas a acessibilidade,
no ambito da criacdo e da publicagdo de
conteldos digitais.

N&o conhece nem adota comportamentos
que visam a protecdo da privacidade na
utilizagdo de aplicag¢des digitais.

N&do formula, ou formula com muita
dificuldade, questées que permitam
orientar a recolha de dados ou
informacdes pertinentes.

Compreende, de modo suficiente, a
necessidade de praticas seguras de
utilizagcdo das ferramentas digitais e de
navegacdo na Internet.

Conhece e utiliza, de modo suficiente,
critérios de validagao de informacao
publicada online.

Identifica e discute, com muita
dificuldade, critérios para criagdao de
instrumentos que apoiem a andlise de
informacdo online: grelhas de andlise de

sitios.

Conhece e utiliza, de forma suficiente, as
normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as
fontes.

Conhece e utiliza, de forma suficiente, as
recomendacodes relativas a acessibilidade,
no ambito da criacdo e da publicacdo de
conteudos digitais.

Conhece e adota, de forma suficiente,
comportamentos que visam a protegdo
da privacidade na utilizacdo de aplica¢Oes
digitais.

Compreende, muito facilmente, a
necessidade de praticas seguras de
utilizacdo das ferramentas digitais e de
navegacdo na Internet.

Conhece e utiliza, muito facilmente,
critérios de validagao de informacgao
publicada online.

Identifica e discute, muito facilmente,
critérios para criagdo de instrumentos que
apoiem a andlise de informac¢do online:
grelhas de analise de sitios.

Conhece e utiliza, muito facilmente, as
normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as
fontes.

Conhece e utiliza, muito facilmente, as
recomendacgdes relativas a acessibilidade,
no ambito da criagdo e da publicagdo de
conteldos digitais.

Conhece e adota, muito facilmente,
comportamentos que visam a protecao da
privacidade na utilizacdo de aplicagOes
digitais.

Competéncia: INVESTIGAR E PESQUISAR

Formula, de forma suficiente, questdes
gue permitam orientar a recolha de dados
ou informacgdes pertinentes.

Formula, muito facilmente, questdes que
permitam orientar a recolha de dados ou
informacgdes pertinentes.




N&o define, ou define com muita
dificuldade, palavras-chave para localizar
informacao, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa.

N3&o utiliza, ou utiliza com muita
dificuldade, o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa.

Nao conhece, ou conhece com muita
dificuldade, as potencialidades e
principais funcionalidades de ferramentas
para apoiar o processo de investiga¢do e
pesquisa online.

N3ao realiza pesquisas, ou realiza-as com
muita dificuldade, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com
o tema a desenvolver.

N3o analisa criticamente a qualidade da
informacao.

Define, de forma suficiente, palavras-
chave para localizar informacado,
utilizando mecanismos e fung¢des simples
de pesquisa.

Utiliza, de forma suficiente, o computador
e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa.

Conhece, de forma suficiente, as
potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacdo e
pesquisa online.

Realiza pesquisas, de forma suficiente,
utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a
desenvolver.

Analisa criticamente a qualidade de
informacdo de forma suficiente.

Nao identifica, ou identifica com muita
dificuldade diferentes meios e aplicagdes
que permitam a comunicacao e a
colaboragao.

N3o seleciona, ou seleciona com muita
dificuldade, as solugdes tecnoldgicas,
mais adequadas, para realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicacgdo.
N3ao utiliza, ou utiliza com muita
dificuldade, diferentes meios e aplicacGes
que permitem a comunicacao e
colaboragdo em ambientes digitais.

N3o apresenta e/ou partilha os produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de

Define, muito facilmente, palavras-chave

para localizar informacgdo, utilizando
mecanismos e fun¢des simples de
pesquisa.

Utiliza, muito facilmente, o computador e
outros  dispositivos  digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa.

Conhece, muito facilmente, as
potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas para

apoiar o processo de investigacdo e
pesquisa online.

Realiza pesquisas, muito facilmente,
utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a
desenvolver.

Analisa criticamente a qualidade de
informacdo muito facilmente.

Competéncia: COMUNICAR E COLABORAR

Identifica com alguma dificuldade
diferentes meios e aplicagdes que
permitam a comunicagao e a
colaboracdo.

Seleciona, de forma suficiente, as
solucgGes tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo

de trabalho colaborativo e comunicagao.
Utiliza, de forma suficiente, diferentes
meios e aplicagdes que permitem a
comunicacdo e colaboragdo em
ambientes digitais.

Apresenta e/ou partilha, de forma
suficiente, os produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicac¢ao

Identifica, muito facilmente, diferentes
meios e aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboragdo.

Seleciona, muito facilmente, as solugdes
tecnoldgicas, mais adequadas, para
realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagao.

Utiliza, muito facilmente, diferentes meios
e aplicagbes que permitem a comunicagao
e colaboragdao em ambientes digitais.
Apresenta e/ou partilha, muito
facilmente, os produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicagao
e colaboragcdo em ambientes digitais
fechados.




comunicagdo e  colaboragéio em
ambientes digitais fechados.

N3do analisa nenhum tipo de problemas,
nem resolve usando, imagem, som, video,
modelagdo e simulagao.

Ndo produz artefactos digitais criativos
em ambientes digitais fechados.

N3ao desenha objetos, nem produz
narrativas digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captagdo de
imagem, som, video e modelagao, tendo
em vista solugdes adequadas a um
problema ou projeto.

Ndo integra conteldos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas, artefactos
digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos especificos.

e colaboragdo em ambientes digitais
fechados.

Competéncia: CRIAR E INOVAR

Analisa e resolve, de forma suficiente,
diferentes tipos de problemas usando,
imagem, som, video, modelagdo e
simulagao.

Produz, de forma suficiente, artefactos
digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Desenha objetos, e produz narrativas
digitais, de forma suficiente, utilizando as
técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som, video e
modelagdo, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto.
Integra, de forma suficiente, alguns
conteldos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir e
modificar, de acordo com normas e
diretrizes conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos especificos.
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Analisa e resolve, muito facilmente,
diferentes tipos de problemas usando,
imagem, som, video, modelacdo e
simulagao.

Produz, muito facilmente artefactos
digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Desenha objetos, e produz narrativas
digitais, muito facilmente, utilizando as
técnicas e materiais adequados de
captagdo de imagem, som, video e
modelacdo, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto.
Integra, muito facilmente, conteudos
provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos
para exprimir ideias, sentimentos e
propdsitos especificos.




